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1. OPIS KONCEPCJI

Przygotowujac koncepcje urbanistyczna dla centrum Nowej Huty
kierowalismy  sie  wspotczesnymi  trendami  budowania  strategii
urbanistycznych, dziatajacymi w ptaszczyznie regeneracji 1 aktywacji
przestrzeni publicznych, korzystajac z metod generatywnych i analitycznych,
badajacych stopnien integracji przestrzeni miejskiej. Probowalismy
przedstawi¢ nasz poglad na temat przestrzeni w miescie, z ktéra moze
utozsamiac sie jej uzytkownik — gtownie wspotkierujac i wspotdecydujac o jej
funkcji i wygladzie.

Nowa Huta ze swoim silnym charakterem przestrzennym i zawitym
romansem z krakowska bohema stawia przed swoimi uzytkownikami wiele
mozliwosci, ktore wykorzystujemy poprzez wspodtczesne metody analizy
tkanki urbanistyczne,;.

Analizowana dzielnica powstata sporym naktadem finansowym jako
utozsamienie socrealistyczne] wizji miasta. Przez wiele lat funkcjonowata
jako katalizator pomiedzy kompleksem metalurgicznym a krakowskim
srodmiesciem. Z biegiem lat, wraz ze zmiana ustroju I konfiguracji
ekonomicznej w tym rejonie, ulegta wielu transformacjom 1 znacznym
zmianom formalnym - gtéwnie w tkance przestrzeni publicznej. Zmienit sie
profil jej mieszkancow, a przede wszystkim ich struktura demograficzna,
miejsca pracy , potrzeby | oczekiwania wzgledem przestrzeni przez nich
zamieszkiwanej. Puste niegdys parkingi i zielone skwery zostaty przyttoczone
nadmiarem samochodow. Zaprojektowana w pospiechu zielen przeksztatcita
sie w niczym nie kontrolowane formacje przypominajace bardziej dzikie
zagajniki niz parki miejskie. Przestrzen niegdys uzytkowana ulegta
przedatowaniu, jej profil powinien zosta¢ wzbogacony | przedstawiony
mieszkancom na nowo.

Praca nad tym kompleksowym zadaniem, majacym na celu
podniesienie jakosci uzytkowania przestrzeni miejskiej I jej wzbogacenie,
implikuje za soba dogtebne poznanie oraz staty kontakt z materia tkanki
miejskiej. Konfrontacja z tematem przestrzennym, traktowanym tutaj jako
zestaw danych w przestrzeni, wymaga petnej akceptacji jego realnego obrazu
oraz nieprzewidywalnych reakcji, ktére moze generowac.

W ramach nasze] strategii postanowiliSmy przeanalizowa¢ dane
przestrzenie, ktére niejednokrotnie mogtyby by¢ traktowane jako
ograniczenia projektowe, traktujac je jako potencjalne spektrum mozliwosci.
Pracujemy z obszarem, nie przeciwko niemu, nie traktujemy go jedynie jako
zuniformizowana przestrzen, z ktorej mozemy odejmowac atrybuty lub je

dodawac.

Nowe rozwigzania generowane sa za pomoca rejestracji ztozonosci
badanego organizmu miejskiego. Stad tez mozemy nasz proces projektowy
zaliczy¢ do zbioru ‘bottom-up’, gdzie ekstraktujemy dane z przestrzeni, ktére
nastepnie w sposdéb bezposredni wykorzystujemy w procesie generowania
rozwigzan projektowych. Nie projektujemy formujac drobne artefakty i
naginajac do nich przestrzen. Staramy sie zbadac¢ przestrzen i przettumaczy¢
Ja na jezyk architektury, poszukujac narzedzi do jej aktywizacji.

/Zadaniem priorytetowym naszej strategii byto wychwycenie potencjatow
miejsca oraz wykorzystanie ich do lokalizacji elementow podnoszacych jakosc
uzytkowania przestrzeni publicznej dzielnicy. W tym celu skupilismy sie na
technikach  pozwalajacych  na wykonanie projektowych  wytycznych
przestrzennych i analiz komponentéw przestrzeni.

W sktad tych narzedzi wchodza:

- badanie stopnia integracji przestrzeni urbanistycznej/ stopien integracji
przestrzeni (rys.1, 2]

- analiza nawigacji wizualnej/ stopien widocznosci w przestrzeni/ (rys.3)

- modelowa projekcja ruchu w przestrzeni/ intensywnos$¢ interakcji w
przestrzeni.

W tym miejscu nalezy zaznaczyc, ze badania te nie przewiduja ruchu
ludzi w przestrzeni miejskiej. Informuja nas o relacjach zachodzacych
pomiedzy analizowana przestrzenia, a podstawowymi komponentami |3
budujacymi. Analiza ruchu zostata wykonana w oparciu o schemat
funkcjonalny obszaru oraz wizje lokalna.

Kolejnym krokiem w strategii byto wyekstraktowanie danych z analiz
oraz porownawcze studia pomiedzy interpretacja analiz a konwencjonalnym
mapowaniem funkcjonalnego stanu istniejacego w przestrzeni dzielnicy. Etap
ten przyblizyt ~ nas  do konkluzji i pozwolit  zweryfikowac
autentycznosc przeprowadzonych przez nas analiz przestrzennych.

Wykorzystujac uzyskane dane moglismy korzystajac z parametrycznych
algorytmow wygenerowac graficzna reprezentacje przestrzeni miejskiej z

zarysowanymi elementami jej intensyfikacji 1 widocznym spdjnym



charakterem. Wygenerowany obraz bierze pod uwage stopien intensywnosci
integracji przestrzeni oraz intensywnosc potencjalnych korytarzy wizualnych.
Dane te dostarczone sa do algorytmu bezposrednio z programow

analizujacych.

Obraz ten w potaczeniu z analiza funkcjonalna kontekstu dzielnicy
pozwolit nam na podjecie dalszych decyzji lokalizacyjnych dla projektowanych
przez nas pawilonow, elementdw matej architektury, lokalizacji ustug |
przestrzeni aktywizujacych dzielnice. Ich lokalizacja byta scisle zwigzana z
wtasciwosciami przestrzeni | potencjalnymi obszarami o wysokim stopniu
Integracji wizualnej oraz o intensywnym natezeniu komunikacyjnym. Dodajmy,
ze wszystkie wykorzystane przez nas analizy przestrzenne zostaty wykonane z

priorytetem dla ruchu pieszego.

. ROZWIAZANIA FUNKCJONALNO - PRZESTRZENNE

Wzdtuz gtéwnego zatozenia osiowego wytyczyliSmy obszary, w obrebie
ktorych zlokalizowalismy system platform ‘plug-in” - tzw. event point. W
ramach tych obszarow mieszkancy wspolnie z osobami dziatajacymi w
organizacjach edukacyjnych, kulturowych i administacyjnych w dzielnicy
moga lokalizowac¢ swoje pawilony. O funkcji | formie tych elementéw moga
decydowac wspolnie, ruch ten pozwoli im na aktywne uczestniczenie w kreacji
zycla w przestrzeni miasta | pozwoli na swobodniejsze korzystanie z ich
mozliwosci.

Wciagniecie spotecznosci lokalnych w proces tworzenia przestrzeni
miejskich ma na celu zmiane obojetnego podejscia do niej - zwiekszenie
poczucia przynaleznosci | tozsamosci z obszarem, w ktérym mieszkamy.
Dodatkowym atutem tego rozwiazania jest staty rozwoj | przeobrazanie sie
miejsc publicznych. Nie chcemy wprowadzac¢ sztywnych, z géry narzuconych
rozwiazan funkcjonalnych, gdyz uwazamy ze dzisiaj zmieniaja sie one bardziej
dynamicznie niz kiedykolwiek. Wynika to ze zmian w spoteczenstwie, a takze
technologicznego postepu.

Wybranym modutowym pawilonom zasugerowalismy funkcje bedaca
wynikowa studiow przeprowadzonych nad istniejacym stanem funkcjonalnym
dzielnicy oraz analiza potrzeb mieszkancéw. Koncepcje ta nazywamy
scenariuszem dla dzielnicy, gdyz dopuszczamy zmiane jej konfiguracji | sama
technologia budowy pawilonéw sponsoruje taka taktyke.

Forma pawilonéw odpowiada wspdtczesnym systemom wyposazania
przestrzeni miejskiej. Innowacyjnos¢ proponowanego rozwiazania polega na
zastosowaniu systemu modutowego. Zabieg ten pozwala na tatwy montaz
pawilonow w wyposazonych lokalizacjach - platformach wyposazonych w

media, szybka zmiane uktadu funkcjonalnego i wizualnego. Konstrukcja

pawilonu opiera sie nowoczesnych modutach zbudowanych na bazie komaorki
w ksztatcie prostopadtoscianu. Moduty zbudowane sa z komponentow
polimerowych, odpornych na zmienne warunki atmosferyczne. Kazda z
komaorek modutu wyposazona jest w modut LED oraz mechanizm obrotowy.
Elementy te pozwalaja na regulacje kolorystyki modutéw oraz zmiane ich
uktadu, elementy sa lekkie | tatwe w montazu.

Modutowe komponenty o zmiennych parametrach pozwalaja na dostosowanie
pawilonow do danej pory roku, funkcji pawilonu i konkretnego wydarzenia
majacego w nim miejsce. W dowolnym momencie mozna zmieni¢ ich
kolorystyke - np. informujac o odbywajacym sie wewnatrz spotkaniu badz
wernisazu czy warsztatach dla dziecl.

. KOMUNIKACJA

Komunikacja samochodowa w obrebie tego obszaru zostata
zredukowana. Transport awaryjny mozliwy jest w kazde| z projektowanych
stref, jednakze zdecydowaliSmy sie na ograniczenie ruchu tranzytowego w
okolicy skrzyzowania Alei Przyjazni z Aleja Ro6z oraz zasugerowalismy
modyfikacje trasy transportu miejskiego. Dotyczy to dwdch lokalizacji, Alei
R6z przy Parku Ratuszowym - gdzie tworzymy pieszy pasaz miejski potgczony
z parkiem oraz w obrebie tzw. Placu Centralnego, gdzie modyfikujemy ten
uktad proponujac rozwigzanie bardziej czytelne | bardziej ekonomiczne -
powigzane ze zgrupowaniem przystankow w formie mini terminalu
komunikacyjnego 1 utworzeniem systemu park&ride z parkingiem
podziemnym dla mieszkancow I uzytkownikow z zewnatrz.

. CENTRUMBIC

Whnetrza Centréow B i C zaprojektowalismy z mysla o jej uzytkownikach -
mieszkancach i osobach korzystajacych z ustug, poradni, przedszkoli tam sie
znajdujacych. Wnetrza te wyposazylismy w ogrédki dla mieszkancow z
bezposrednim dostepem z budynkdw - dazac tym samym do rozwiazania
przeksztatcajacego te przestrzen w ogrod, w ktorym moga odpoczywac jego
uzytkownicy. Obszary te wyposazylismy w modutowe meble, wykonane z
komponentéw uzywanych do budowy pawilondw, stad tez mozliwa jest ich
dowolna konfiguracja. Komunikacja awaryjna zapewniona jest wzdtuz
kwartatow, projektowane parkingi dla mieszkancow dostepne sa od strony
Alei Przyjazni, Solidarnosci i Al. Gen. Wtadystawa Andersa.

Ustosunkowujac sie do wytycznych konserwatorskich postanowilismy z
naszej koncepcji uwzgledni¢ renowacje elewacji istniejacych pierzei objetych
ochrong konserwatorska. Dziatanie te pozwoli na uwydatnienie ich
unikatowego charakteru bez naruszania ich struktury.



5. POSUMOWANIE

Reasumujac, w zastosowanym procesie projektowym skupilismy sie na
wydobyciu unikatowych momentow przestrzennych, gdzie odczuwalny jest
dialog pomiedzy roznymi czynnikami przestrzennymi. StaraliSmy sie
aktywizowac strefe publiczna dzielnicy subtelnymi gradientami interwencji
przestrzennych oraz dyskretnymi rozwigzaniami funkcjonalnymi
dostosowywujacymi sie do potrzeb mieszkancow.

Analizujac potrzeby oraz zadania postawione w regulaminie konkursu

odrzucilismy standardowe podejscie do projektu urbanistycznego jako
skonczonego dzieta, narzuconej formy architektonicznej ktére w mniejszym
lub wiekszym stopniu moze zostac przyjete przez mieszkancow dzielnicy. Przy
projektowaniu przestrzeni najwazniejsze sa dla nas cztowiek, a patrzac
szerzej spotecznosc¢ lokalna.
Nasz projekt jest (symulacjal pozytywnych postaw spotecznych , préba
nadania | wzmocnienia cech dodatnich jakie posiada obszar dzisiejszej nowe]
huty. Staramy sie wtaczy¢ spotecznos¢ lokalna w proces tworzenia
przestrzeni publiczne].
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starszych
/ / i 2. ROZWIAZANIA FUNKCJONALNO - PRZESTRZENNE
J Wzdtuz gtownego zatozenia osiowego wytyczylismy obszary, w obrebie ktorych zlokalizowaligmy system platform ‘plug-in” - tzw. event point. W ramach tych obszardw mieszkancy wspolnie z osobami

dziatzjacymi w organizacjach edukacyjnych, kulturowych i administacyjnych w dzielnicy moga lokalizowatd swoje pawilony. O funkeji i formie tych elementow moga decydowad wspdlnie, ruch ten
pozwoll im na aktywne uczestniczenie w kreacji zycia w przestrzeni miasta i pozwoli na swobodniejsze korzystanie z ich mozliwosci.

Wciagniecie spotecznodci lokalnych w proces twarzenia przestrzeni miejskich ma na celu zmiang obojetnego podejicia do niej - zwigkszenie poczucia przynaleznosci i tozsamosci z obszarem, w
ktorym mieszkamy. Dodatkowym atutem tego rozwiazania jest staty rozwo] | przeobrazanie sie miejsc publicznych. Nie checemy wprowadzaé sztywnych, z gory narzuconych rozwiazan funkcjonalnych,
gdyz uwazamy ze dzisiaj zmieniaja sie one bardzie] dynamicznie niz kiedykolwiek. Wynika to ze zmian w spoteczenstwie, a takze technologizzrago postepu.

Wybranym modutowym pawilonom zasugerawslifzmy funkcje bedaca wynikows studidw przepriwadzonych nad istnisjacym stariem funkcjoralnym dzislnicy orsz analiza polrzeb mieszkafciw.
Koncepcje ta nazywamy scenariuszem dla dzielnicy, gdyz dopuszczamy zmiane jej konfiguraci i sama technologia budowy pawilondw sponsoruje taka taktyke.

Forma pawilonow cdpowiada wspotczesnym systemom wyposazznia przestrzeni miejskie]. Innowacyjnos¢ proponowanego rozwiazania polega na zastosowaniu systemu modutowego. Zabieg ten
pozwila na tatwy montaz pawilonow w wyposaionych lokalizacjach - platfermach wyposazonych w media, szybka zmiane uktadu funkcjonalnege i wizualnego. Konstrukcja pawilonu oplera sie
nowoczesnych modutach zbudowanych na bazie komdrki w ksztatcie prostopadtodcianu. Moduty zbudowane sz 7z komponentdw polimercwych, odpornych na zmienne warunki atmosferyczne. Kazda
z komdrek modutu wyposazona jest w modut LED orzz mechanizm obrotowy. Elementy te pozwalaja na regulacje kolorystyki modutdw oraz zmiang ich uktadu, elementy sg lekkiz i tatwe w montazu.
Modutowe komponenty o zmiennych parametrach pozwalaja na dostosowanie pawilondw do danej pory roku, funkcji pawilonu i konkretnego wydarzenia majacego w nim miejsce. W dowalnym

momencie mozna zmienic ich kolorystyke — np. informujac o odbywajacym sie wewnatrz spotkaniu bad? wernisazu czy warsztatach dla dzieci.

3. KOMUNIKACJA

Komunikacja samechodeowa w cbrebie tego cbszaru zostata zredukowana. Transport awaryjny mozliwy jest w kazdej z projektowanych stref, jednakze zdecydowaliémy sie na ograniczenie ruchu
towego w okolicy skrzyzowania Alel Przyjazni z Aleja ROz craz zasugerowalismy modyfikacje trasy transportu miejskiego. Dotyczy to dwdch lokalizacji, Alei Raz przy Parku Ratuszowym - gdzie
tworzymy-pleszy pasaz miejski potaczony z parkiem oraz w obrebie tzw. Placu Centralnego, gdzie modyfikujerny ten uktad proponujac rozwiazanie bardzie] czytelne | bardzie] ekonomiczne —

powligzane ze Z owaniem przystankow w formie mini terminalu komunikacyjnego i utworzeniern systemu pzarké&ride z parkingiem podziemnym dla mieszkancow i uzytkownikow z zewnatrz.,

4. CENTRUM B I C
Whetrza Centrow BN.C zaprojékiowalismy z mysla o Je] uzytkownikach - mieszkafcach 1 osobach korzystajacych z ustug, poradni, przedszkeli tam sie znajdujacych. Wnetrza te wyposazylismy w
ogrodkidla mieszkancowz bezposradnim dostepem z budynkow - dazac tym samym do rozwiazaniz przeksztatcajacego te przestrzen w ogrod, w kiorym moga odpoczywad jego uzytkownicy. Obszary
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