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W dwudniowej grze miejskiej - warsztatach organizowanych pod hastem ,,Osiedle bez barier. Ugorek -
przyjazne miejsce do zamieszkania" wzieto udziat 28 uczestnikéw. Dzieki nim poznaliSmy pomysty na

ozywienie osiedla. Warsztaty byly nowatorska formy konsultacji spotecznych w zakresie rewitalizacji
Krakowa - pomysty beda wykorzystane do opracowania Lokalnego Programu Rehabilitacji osiedla.

Uczestnicy gry miejskiej, organizowanej wedtug metody ,Future City Game", opracowywali
pomysty na poprawe jakosci zycia na osiedlu.

W warsztatach wzieli udziat mieszkancy, przedstawiciele lokalnych instytucji i stowarzyszen,
uczniowie, studenci, przedstawiciele Urzedu Miasta Krakowa i miejskich jednostek
organizacyjnych, pracownicy spoteczni oraz inni specjalisci.

Metodyka projektu przewidywata prace grupowa w sali i w terenie.

Gracze konkurowali w pieciu zespotach, wypracowujac, testujgc i prezentujgc swoje pomysty.
Na koniec odbyto sie gtosowanie nad pomystami i przejscie do planowania ich wdrozenia w
miescie.

Potrzeby lokalne i zwigzane z nimi pomysty najczesciej dotyczyty: aktywizacji ludzi starszych i
wspoétpracy miedzypokoleniowej, zagospodarowania czasu wolnego miodziezy i stworzenia
miejsc spotkan, dziatan zmierzajgcych do wiekszej integracji mieszkahcéw osiedla i stworzenia
lokalnej spotecznosci, probleméw transportowych (komunikacja publiczna, niewystarczajgca
ilos¢ miejsc parkingowych), braku przestrzeni publicznych i miejsc spotkahh mieszkancéw,
koniecznosci stworzenia lokalnego centrum informacji. Wielu uczestnikéw wskazato na potrzebe
ochrony Ogrodu Kombatantéw Polskich i lepszego wykorzystania tego miejsca do integracji
mieszkancéw.

Najwiecej gtoséw zdobyt pomyst zatytutowany ,Ugorek - zawsze razem". Zaktada on
wykorzystanie lokalnych zasobdw, przede wszystkim spoteczno - kulturowych (biblioteki,
szkoty, dziatajgce stowarzyszenia) i integracje mieszkancéw. Zaproponowane dziatania to m.in.
organizowanie wieczoréw poezji, prelekcje dla mtodych wygtaszane przez starszych
mieszkahcéw osiedla, projektowanie i zagospodarowywanie ogdlnodostepnych terendéw
zielonych, warsztaty rekodzieta (formuta: seniorzy ucza mtodych), przygotowywanie kartek
Swigtecznych dla oséb samotnych i starszych przez dzieci ze Specjalnego Osrodka Szkolno -
Wychowawczego dla Dzieci Niestyszgcych.

Metodologia gry zostata opracowana przez British Council w ramach projektu Creative Cities,
ktérg przeprowadzono w kilkunastu metropoliach swiata, m.in. Oslo, Glasgow, Kopenhadze. Jej
celem jest wypracowanie najlepszych koncepcji na ozywienie ulic, dzielnic czy catych miast oraz
poprawa warunkéw zycia mieszkancéw. Dowodzi ona, ze twdrcze podejscie, innowacja,
inicjatywa i przedsiebiorczos¢ samych mieszkahcéw moga ulepszac zycie w miastach.

Przypomnijmy, ze w lipcu tego roku Rada Miasta Krakowa podjeta uchwate w sprawie wyboru
osiedli, dla ktérych sporzadzone zostang pilotazowe Programy Rehabilitacji Zabudowy Blokowe;.
Na liscie znajdujg sie osiedla: Ugorek, Olsza Il i Azory. Tegoroczna edycja gry jest wiec
doskonata okazjg by pomysty uczestnikéw wykorzysta¢ do opracowania takiego programu dla
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osiedla Ugorek.
Organizatorem wydarzenia byt Urzgd Miasta Krakowa

Ponizej opisy prac poszczegdlnych zespotéw oznaczonych kolorami - zwycieski Zespé’[
Niebieskich, Zespét Czerwonych, Zespét Pomaranczowych, Zespét Zielonych, Zespdt Zéttych.
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