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W dniach 28-29.11.2023 w nowoczesnej przestrzeni Klastra Innowacji Spoteczno-Gospodarczych Zabtocie
20.22. odbyta sie druga edycja Krakéw Innovation Games.

Zadaniem zespotéw byto zidentyfikowanie wyzwan, z jakimi spotykaja sie na co dzien krakowscy seniorzy
oraz stworzenie pomystu na projekt, ktéry te wyzwania rozwiazuje.

W konkursie wzieto udziat 8 zespotédw ucznidéw i nauczycieli z krakowskich liceéw i technikdéw:

e Zespo6t Szkoét Ekonomicznych nr 1 w Krakowie,

e Zespot Szkoét Gastronomicznych nr 2 w Krakowie,

e Xl Liceum Ogodlnoksztatcgce im. Marii Dgbrowskiej w Krakowie,

e Liceum Ogélnoksztatcgce Zakonu Pijaréw w Krakowie,

e 31 Liceum Ogdlnoksztatcgce im. Romana Ingardena w Krakowie,

* VIl Liceum Ogdlnoksztatcgce im. Zofii Natkowskiej w Krakowie,

e Kostka Publiczne Liceum Ogdlnoksztatcace Jezuitdw im. sw. Stanistawa Kostki.

Zwyciezcami tegorocznej edycji wydarzenia zostali przedstawiciele Technikum tgcznosci nr 14 w
Krakowie z Zesp6t Szkoét Lgcznosci w Krakowie.

Zespot stworzyt projekt inteligentnych naklejek w technologii NFC, ktére utatwiajg przeczytanie mato
widocznych informacji w przestrzeni miejskiej.

Zwyciezcy otrzymali nagrody dla szkoty oraz nagrody indywidualne w tgcznej kwocie 8000 zt.

Nagrody wreczyt Zastepca Prezydenta ds. Zréwnowazonego Rozwoju, Jerzy Muzyk.



