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Metodologia warsztatow Future City Game ("Gra Miasto Przysztosci”), ktére sa czescia
projektu "Creative Cities" ("Kreatywne Miasta"), opracowana zostata przez British Council i
przeprowadzona w wielu miastach na Swiecie (m.in. w Oslo, Glasgow, Canberrze, Bogocie). Polskie
edycje gry odbyty sie m.in. w Warszawie, todzi, Krakowie, Gdahsku i Poznaniu. Projekt podejmuje
szereg réznych tematdw, takich jak przestrzen publiczna, sztuka, aktywnos¢ obywatelska, rola branz
kreatywnych oraz znaczenie polityki kulturalnej dla rozwoju miast, rewitalizacja miast i dzielnic.

Projekt ma forme dwudniowych warsztatéw, w ktérych bierze udziat okoto 25-30 oséb. Uczestnicy to
reprezentanci zréznicowanych srodowisk: mieszkancy, architekci, urbanisci, artysci, socjologowie,
projektanci, stowarzyszenia pozarzadowe, lokalni dziatacze spoteczni, studenci, przedstawiciele
Urzedu Miasta. Obserwatorem warsztatéw moze by¢ kazdy, kto jest zainteresowany nowoczesng
organizacjg przestrzeni miejskiej i rozwigzywaniem probleméw mieszkancéw miast.

Uczestnicy warsztatéw pracujg nad pomystami w interdyscyplinarnych zespotach, ktoére
rywalizujg ze sobg prébujac wypracowacd najlepsze pomysty dotyczgce tematu gry. Na koniec odbywa
sie glosowanie i otwarta dyskusja nad pomystami. Gra dowodzi, Zze twdércze podejscie,
innowacja, inicjatywa i przedsiebiorczos¢ samych mieszkancéw moga ulepszac zycie w
miastach.

Metoda Future City Game jest z powodzeniem stosowana przy szukaniu nowych pomystéw na zmiany
w przestrzeni miejskiej oraz przy przeprowadzeniu réznego rodzaju konsultacji spotecznych. Stanowi
doskonata okazje do dialogu spotecznego miedzy stronami, ktére rzadko moga bezposrednio
wymieniac opinie i co wazniejsze tworzy¢ wspdlnie nowe wizje.



