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W dniach 9 i 10 czerwca 2010 mieszkancy Krakowa wzieli udziat w kolejnej edycji innowacyjnej gry
strategicznej Future City Game (Gra Miasto Przysztosci) pod hastem ,, Zabtocie dla Wisty - Wista dla
Zabtocia!”. Tym razem tematem gry byto ozywienie Bulwaréw Wislanych w dzielnicy Zabtocie. Gra
odbyta sie w Atelier Hothaus nowoczesnej i kreatywnej przestrzeni poprzemystowego Zabtocia, przy
ul. Romanowicza 4. Organizatorami gry byli British Council i Wydziat Strategii i Rozwoju Miasta Urzedu
Miasta Krakowa, partnerowali: Projekt Barka, Arsharter - Sita Ludzkiego Talentu, Fundacja Hothaus i
PODGORZE.PL

Krakéw, miasto rozwojowe.

Metodologia gry zostata opracowana przez British Council w ramach projektu Creative Cities
(Kreatywne Miasta). Gre przeprowadzono w kilkunastu metropoliach $wiata, m.in. Oslo, Glasgow,
Kopenhadze. Jej celem jest wypracowanie najlepszych koncepcji na ozywienie ulic, dzielnic czy catych
miast oraz poprawa warunkéw zycia mieszkahcéw. Gra dowodzi, ze twdrcze podejscie, innowacja,
inicjatywa i przedsiebiorczos¢ samych mieszkancéw moga ulepszac zycie w miastach.

Przedmiot gry - ozywienie Bulwaréw Wislanych na Zabtociu.

Projekt miat forme dwudniowych warsztatéw. Jego celem byto wytonienie najlepszych pomystéw na
ozywienie Bulwaréw Wislanych na Zabtociu przy wykorzystaniu nowoczesnych technik kreatywnego
myslenia. Koncepcje, ktore zostaty wypracowane podczas warsztatdw, majg pomoéc w pogodzeniu
intereséw mieszkancéw i wtadz w dazeniu do poprawy wizerunku kulturalnego tej czesci Krakowa.

Uczestnicy i metodologia miejskiej gry.

Zgodnie z metodologia ,,Gry Miasto Przysztosci” w warsztatach wzieto udziat 25 oséb oraz grupa
ekspertéw. Uczestnicy reprezentowali rézne sSrodowiska: mieszkancy Krakowa, architekci, architekci
krajobrazu, urbanisci, artysci, przedsiebiorcy, specjalisci ds. marketingu, studenci Krakowskie;j
Akademii i Politechniki Krakowskiej, radni dzielnicy Podgdrze, przedstawiciele Stowarzyszenia
Podgérze.pl, przedstawiciele stowarzyszen dziatajgcych na rzecz rewitalizacji Wisty oraz
przedstawiciele Urzedu Miasta Krakowa.

Mistrz Gry Dorota Pomadowska przeprowadzita uczestnikéw przez 10 etapdéw gry, ktére obejmujg
m.in.: analize probleméw globalnych i lokalnych oraz perspektyw miasta (gospodarcze, spoteczne,
ekologiczne, kulturowe), generowanie pomystéw na przysztos¢, testowanie pomystéw w terenie wsréd
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specjalistow, mieszkancéw, turystéw, urzednikdéw i obserwatoréw oraz prezentacja na forum
ostatecznych koncepcji wypracowanych w grupach. Ostatnim krokiem, w ktérym biorg udziat zaréwno
grajacy, jak i obserwatorzy, jest ocena wszystkich wypracowanych koncepcji. Kryteria, jakie brano pod
uwage to m.in.: atrakcyjnos$¢, innowacja, zbieznos¢ z wyzwaniami lokalnymi i globalnymi, poparcie
lokalnej spotecznosci, mozliwos¢ wykonania.

Petna informacja na temat gry "Zabtocie dla Wisty - Wista dla Zabtocia" [DOC]
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